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Nawigacja

Aplikacje obstugujemy za pomoca kontroleréw, ktére w rzeczywistosci wirtualnej wygladaja
jak dtonie.

Ly

Osoba pracujaca z aplikacjg stosuje przycisk Y na lewym kontrolerze lub przycisk B na prawym
do uruchomienia w wirtualnym $wiecie wskaznika (czerwonego lasera). Wskazujgc laserem
dany element i naciskajac spust na kontrolerze, uzytkownik zatwierdza wybor albo przesuwa
suwak lub strzatke.

A

GRANIASTOSLUPY OSTROSLUPY BRYLY OBROTOWE
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Jezeli chcesz:

» wybra¢ pozycje w menu,

« wybraé bryte,

* przesungc¢ suwak lub strzatke,
+ zaznaczy¢ odpowiedz,

przytrzymaj przycisk Y na lewym kontrolerze
lub B na prawym, wskaznikiem wskaz wybra-

ne miejsce i nacisnij spust.

Przy pozostatych interakcjach uzywamy réwniez joysticka lub wirtualnych dtoni.

Jezeli chcesz:

+ chwyci¢ bryte,

dotknij jej wirtualng dtonia
i przytrzymaj spust na kontrolerze.

Jezeli chcesz:
« obrdcic karuzele,
« przesung¢ lub obrdcic bryte albo jej siatke,

uzyj joysticka.

Jezeli chcesz:

+ zmieni¢ wielkos$¢ bryty,

chwy¢ jg wirtualnymi dtormi,
a nastepnie rozsuwaj je i zblizaj.

Jezeli chwycimy bryte i bedziemy z nig pracowag, to przed wybraniem innej opcji z menu po-
winnismy pusci¢ bryte i spust na kontrolerze. W przeciwnym przypadku aplikacja moze zaczg¢

dziata¢ nieprawidtowo.
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Wejscie do aplikaciji

Po zatozeniu gogli, chwyceniu kontroleréw oraz uruchomieniu aplikacji przenosimy sie do wirtu-
alnej przestrzeni. Znajdujemy sie w laboratorium geometrii, w ktérym umieszczono rézne przed-
mioty, elementy wystroju zbudowane z bryt.

1
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i

Aby przejs¢ dalej i zobaczy¢ menu z zasobami, musimy najecha¢ wskaznikiem na przycisk
i zatwierdzi¢ wybér poprzez nacisniecie spustu na kontrolerze.
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Wyjscie z aplikaciji

Jesli chcemy wyj$¢ z wirtualnej przestrzeni, wybieramy przycisk Wyjdz znajdujacy sie na
drzwiach.

Instrukcja

Instrukcja znajduje sie pod menu widocznym po lewej stronie. Jest dostepna w trakcie catej pracy
z aplikacja.

= IGRANIASTO St UPY

Aby jg wyswietli¢, nalezy wybra¢ przycisk Pokaz instrukcje. Kiedy chcemy ukry¢ instrukcje, wybie-
ramy krzyzyk umieszczony w jej prawym goérnym rogu.

Jezeli cheesz

* obrocic karuzele,
» u2y] joysticka

Jezreli cheesz

o zmienic welkosc b

» chwyC jg wirt
a nastepnie rozsus
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Zasoby
Menu gtéwne

Po wejsciu do aplikacji i wybraniu przycisku zobaczymy bryty podzielone na
trzy grupy:

+ graniastostupy,

«  ostrostupy,

+  bryly obrotowe.

GRANIASTOSLUPY OSTROSLUPY

BRYLY OBROTOWE

Aby rozpoczac prace z dang grupg, kierujemy wskaznik na wyswietlang bryte lub nazwe grupy
i zatwierdzamy wybdr spustem na kontrolerze.

Podczas pracy z aplikacjg zawsze mo-
zemy cofngé sie do poprzedniego etapu.
W tym celu wybieramy strzatke z menu po
lewej stronie tablicy. e

Gdy uruchomimy animacje, musimy poczekac do jej zakonczenia, aby wybrac¢ inng opcje z menu.
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Menu szczegétowe

Po wybraniu z menu gtéwnego danej grupy bryt przechodzimy do menu szczegétowego, ktére ma
forme karuzeli ztozonej z bryt. Karuzele te mozemy obracaé przy uzyciu joysticka na kontrolerze.

Qraniastoshup rogk. qtny
9raniastosiup czworokatny

Jesli chcemy obejrze¢ doktadnie dang bryte, wybieramy jg z karuzeli przy pomocy wskaznika
i zatwierdzamy wybor spustem.

Bryly — opcje

Dobor bryt oraz wiedza i umiejetnosci, ktdre rozwija aplikacja, sg zgodne z podstawg programo-
wa ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej. Zakres zagadnien jest rozny dla poszczegdl-
nych grup bryt. Bryty obrotowe majg specyficzne menu ze wzgledu na zakres tresci realizowanych
w szkole podstawowe;.

Model

Kiedy wybierzemy z karuzeli dang bryte, pojawi sie jej model.

Mozemy go obracag, przybliza¢ lub oddala¢ przy uzyciu joysticka na kontrolerze. Po chwyceniu
modelu w wirtualne dtonie mozemy obejrze¢ bryte z kazdej strony, zmienié jej wielko$é, a nawet
zajrze¢ do jej wnetrza.

Kiedy wybierzemy ponownie opcje Model z menu po lewej stronie, bryta wréci do pozycji wyjsciowe;.
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Budowa

Gdy wybierzemy z menu danej bryty opcje Budowa, po prawej stronie pojawi sie dodatkowe menu.

\\

Wybdr jednego z przyciskow z dodatkowego menu spowoduije, ze w modelu bryly zostang zazna-
czone odpowiednie elementy, np. wierzchotki, krawedzie. Po wybraniu przycisku Sciany witgczy sie
animacja, w trakcie ktorej bedg podswietlane po kolei $ciany bryly.

Bryte z zaznaczonym elementem w dalszym ciggu mozna oddala¢, przesuwac, chwyci¢ w wirtualne
dtonie, obejrze¢ z kazdej strony. Mozna takze zmieni¢ jej wielkos¢ i zajrze¢ do jej wnetrza. Funkcje te
zablokowane s3a jedynie w trakcie animacji z podswietlanymi scianami.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Budowa z menu po lewej stronie, bryta wroci do pozycji wyjsciowe;.

Siatka
Po wybraniu z menu tej opcji zobaczymy roztozong siatke danej bryty.

a
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Pod siatka znajduje sie suwak.

Na jego koncach sg dwa przyciski:

1. rozktadajacy siatke, 2. sktadajacy siatke.

Siatke mozemy takze roztozy¢ i ztozy¢ samodzielnie, bez uzycia przyciskéw. W tym celu przesuwamy
suwak za pomocg wskaznika, przytrzymujac spust na kontrolerze. Proces ten mozna zatrzymac w do-
wolnym momencie.

Siatke bryly — podobnie jak model — mozemy odsunaé, przysunaé, obréci¢, chwyci¢ w dtonie i obej-
rze¢ z kazdej strony. Mamy takze mozliwosc¢ zmiany jej wielkosci.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Siatka z menu po lewej stronie, bryta wréci do pozycji wyjsciowe;.

Przekatne

W wybranych brytach mozemy zaznaczy¢ przekatne. W tym celu wybieramy jeden wierzchotek
(z uzyciem wskaznika i spustu). Zmieni on kolor na czerwony, a wierzchotki, z ktérymi mozemy
go potaczy¢, stang sie niebieskie. Po wybraniu jednego z nich pojawi sie przekatna oraz etykieta
z odpowiednig nazwa.

przekatna sciany szescianu

Bryte z zaznaczong przekgtng mozemy oddali¢, przyblizy¢, chwyci¢ w wirtualne dtonie; mozemy
takze obejrzec jg z kazdej strony, zmieni¢ jej wielkos$¢ i zajrze¢ do jej wnetrza.

Aby zaznaczy¢ kolejng przekatng, nalezy odznaczy¢ jeden z dwoch wczesniej wybranych wierz-
chotkéw lub wybra¢ nowy wierzchotek. Mozna tez wybra¢ opcje Przekatne z menu po lewej
stronie - bryta wraca wtedy do wyjsciowego ustawienia.
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Warianty

Opcja Warianty pozwala zmienia¢ pojedyncze wymiary bryt. Aby zmieni¢ dany wymiar (w zalezno-
$ci od bryty moze to by¢ wysokos¢, szerokosé, dtugos$é), nalezy najechaé¢ wskaznikiem na odpo-
wiednig strzatke i przesuwac nig we wskazanym kierunku.

Gdy wybierzemy ponownie opcje Warianty z menu po lewej stronie, bryta wroci do pozycji
wyjsciowe;.

Rodzaje

Po wybraniu z menu opcji Rodzaje mozemy zobaczyé rodzaje danej bryty z odpowiednimi pod-
pisami.

W tej opcji mozemy tylko oddalac i przyblizac¢ bryty.

W dodatkowym menu po prawej stronie znajduje sie przycisk Wysokosé. Gdy go wybierzemy,
we wszystkich trzech brytach zostanie zaznaczona wysokosc.

Kiedy wybierzemy ponownie opcje Rodzaje z menu po lewej stronie, bryty wrécag do wyjscio-
wego ustawienia.
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Zadania

Aby wyswietli¢ zadania dotyczace danej bryty lub _
grupy bryt, nalezy wybraé z menu po prawej stronie Rozwiaz zac
przycisk Rozwiaz zadania.

Lista zadan dostepnych przy danym zagadnieniu
znajduje sie w menu po lewej stronie. Zadanie
wybrane przez uzytkownika zaznaczone jest biatym
kolorem. Zadania rozwigzujemy przy uzyciu jedne-

go kontrolera. ﬂ

Jesli zadanie zostanie prawidtowo rozwigzane, po-
jawi sie przy nim znak (,haczyk”) na zielonym tle.
Jesli odpowiedz bedzie btedna, zobaczymy krzyzyk
na czerwonym tle .

Aby wykona¢ dane zadanie ponownie, nalezy wy-
brac je z listy zadan w menu po lewej stronie.

L/l

Rozwigzywanie zadan

W aplikacji zawarto dwa typy zadan — zadania polegajgce na wyborze poprawnej odpowiedzi
oraz zadania, w ktérych uzytkownik wstawia wtasciwe nazwy w puste pola.

Zadania — wybor poprawnej odpowiedzi

Aby rozwigzac¢ zadanie, nalezy zaznaczy¢ wskaznikiem biaty kwadrat obok poprawnej odpowie-
dzi, a nastepnie zatwierdzi¢ wybor spustem na kontrolerze. Jesli odpowiedz bedzie prawidtowa,
pojawi sie ,haczyk” na zielonym tle, a jesli bedzie btedna — krzyzyk na czerwonym tle.

Zadanie 1
Zaznacz wiasciwe dokonczenia zdania
Ostrostup trojkgtny ma

X 3 wierzcholki / . 4 wierzchotki_

W 3 sciany boczne / . 4 $ciany boczne

X 3krawedzie / . 6 krawedzi
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Zadania — wstawianie wtasciwych nazw w puste pola

Etykiety z nazwami wyswietlajg sie po prawej stronie zadania. Przy pomocy wskaznika i spustu
na kontrolerze nalezy przesuna¢ je w odpowiednie puste pola. Jesli etykieta zostanie umieszczo-
na w dobrym miejscu, to pods$wietli sie na zielono, jesli w btednym — pods$wietli sie na czerwono
i wréci do listy po prawej stronie.

Zadanie 2

Wstaw wlasciwe nazwy w puste pola

graniastostup
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